Idépont
2011. janius 06 — 10.

Téma

Java EE 1.4 és Spring alkalmazasa valos rendszeren

Elofeltétel

Notebook csatlakozési lehetdség (projektor és internet)

Projektor

Tabla

Oktatasra eldkészitett kiilon adatbazis SID — adatbazis dump-ot kell betdlteni
Hallgatoi gépekrdl biztos Internet hozzaférés

Hallgatoi gépekre telepitési jogosultsag: TortoiseSVN, JDK 1.6, Maven (elegend6
kicsomagolni), JBoss (elegendd kicsomagolni)

8 ora, 2 x 15 perc + 1 6ra sziinet

Tematika

Egyedileg fejlesztett irasos anyag nem kertiil 4tadasra, a dokumentacidt a rendszertervek, és az
eszk0zok szabvanyos dokumentacidja képzi.

1. nap

A rendszer felépitése

Modulok

Fejlesztési munkafolyamat
Subversion hasznalata, TortoiseSVN
Maven hasznalata, convention over configuration, projekt 6roklodés, fliggdségek.
Nexus repository

Fejlesztési kornyezet

NetBeans

JBoss alkalmazasszerver + Cargo
IMX

Naplozas: Logd]

2. nap

EJB 2.1 elméleti alapok

INDI

Entity Bean, Session Bean, Message Driven Bean

Perzisztencia: CMP, EJBQL lekérdez6 nyelv, JDBC, tranzakci6 kezelés
Uzenetkezelés: IMS

EJB generalas: XDoclet

3. nap

A rendszer EJB rétegének attekintése, valos példa megoldésa: ij CRUD miiveletek, 0j tablaba
insert, update, delete, select.
Utemezeés



4. nap
Spring elméleti alapok
Inversion of Control (IOC) konténer, dependency injection, wiring. JDBCTemplate, Spring

MVC, Spring Security, Handler mapping, View Resolver, Spring HTTPInvoker
JSP, JSTL

5. nap

A rendszer WEB rétegének attekintése, valds példa megoldasa: uj CRUD képernyok felvétele
Kommunikacio az EJB és WEB réteg kozott

Bejelentkezés, jogosultsagkezelés, biztonsag

JavaScript

Idépont
2011. janius 20 — 21.

Téma

Adobe Flex oktatas és alkalmazasa valds rendszeren
Tematika

1. nap
A Fejleszt6i kdrnyezet Osszeallitasa
> Adobe Flash Builder bemutatasa
> SVN plugin
A ActionScript 3.0 programozasi nyelv
> Nyelvi elemek
> Adattipusok, kollekciok hasznalata

> Objektumorientalt programozas Flex-ben
A Debug-olés Flash Builder-ben
A MXML szintakszis

° MXML tag-ek
> CSS

> ActionScript hasznalata MXML-ben

Data Binding

Eseménykezelés

Beépitett Ul komponensek

Sajat UI komponens készitése, az Adatszolgaltatdi Kliensben talalhatd példak
megtekintése

> = >

> ActionScript-ben
> MXML-ben
> Feliildefinialandé metodusok

> Popup-ok készitése
A Layout, komponensek elrendezése, lathatosag
A Komponensek allapotai (states)



A
A

Formatter-ek, validatorok
FXG roviden, KSH log6, ikonok

2. nap

- - = - >

Adatmegjelenité komponensek részletesebben: listak, tdblazatok
[temRenderer-ek

Skinning, skinezhetd komponensek az Adatszolgaltatéi Kliensben
Feliiletek lokalizacidja

Library-k, shared library-k

Az Adatszolgaltatoi Kliens rétegeinek bemutatasa példakon keresztiil

> A Swiz keretrendszer hasznalata, dependency injection
> Modell réteg

> Szolgaltatas réteg, szolgaltatasok hivasa, aszinkronitas
> Eseménykezelés, az event bus

> A view ¢és a controller réteg

Integraci6 a szerveroldallal, BlazeDS, Spring BlazeDS Integration, AMF
Lokalis perzisztencia az Adatszolgaltatoi Kliensben Shared Object-ek és SQLite
segitségével

Féjlkezelés Flex-ben és AIR-ben

Egy konkrét példafeladat megvaldsitasa a szerveroldaltdl a feliiletig
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